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RACCOLTE Al RAGGI X 

Sempre più presenti sul 
mercato, le compilation nor 
potevano sfuggire algiudiz 



Atari. 



e per 



HI CALDI DI MAGGIO 



RANARAMA 

Una divertente mistura 
Gauntlet e Paradroid .. 
ENDURO RACER 

Una più che dignitosa 



INTO THEEAGLES NEST 



Interceptor's si rivela un 

gradita sorpresa 

HOLLYWOOD HIJINX 

classico adventure della 



PROCREAZIONE MENTALE 

Dopo il pesce d'aprile del 
velocizzatore Andrew 
Braybrook si dà una calmata e 
si prepara per un viaggio in 
USA 



pezzo? Una nuova a 

in "simbiosi" dagli autori di 

Batman pag. 14 

SPINOIZZY 

Un grande classic 



PRIMA PAGINA 

direttore per il primo 
compleanno di ZZAP! in Italia 
LA POSTA 

Quattro pagine di "belle 
lettere", domande e risposte, 



rag ... 






AVVENTURA 

Il Mago è un po' preoccupato 
a di offerte 



listati lunghissimi 

del BASIC e per 
barare ad un bel po' di giochi . 

NEWS 

In anteprima tutti i particolari 
del nuovo gioco "bomba" della 
Palace Software e le solite voc 

PARADE 

La classifica dei lettori, 
diventata testo di riterimento 
per tulli gli esperti del settore 




IL SOFTWARE NUMER0 1 
DISTRIBUITO IN TUTTA ITALIA 






1U PAGI 




praticità del progi 
(comprese cosi " 
moti ita di contro 
stick □ tastiera!, 
d'apertura. Tutto < 

a proprio 

GRAFICA 
Varietà, dettagli et 
eia delle immagini 



LONGEVITÀ' 

Per quanto tempo riuscirà 
a prendervi? 



SONORO 

Varietà ed e 
eflettl sonor 



BUON 

COMPLEANNO 

ZZAP! 



Un anno fa. nelle edicole fece la sua comparsa un nuovo men 

sile dedicato ai giochi elettronici: ZZAP! 

Affacciatosi timidamente sul mercato editoriale italiano 

ZZAP! ha conquistato l'affetto di migliaia di lettori e in un soli 

anno è diventato il più autorevole mensile italiano di video 

giochi/Non abbiamo a disposizione i dati di vendita della con 

correnza e quindi non possiamo affermare, cifre alla mano, d 

essere anche il più diffuso. 

Ciò nonostante il mondo editoriale è piccolo e le voci circola 

noe la nostra impressione, che per noie una certezza, èchi 

ZZAP! sia anche il più diffuso mensile italiano di videogio 

Il merito di questi 



/ BOLLINI QUALITÀ' 


di ZZAP! 




MEDAGLIA D'ORO 


GIOCO CALDO 


Il miglior gioco in asso 




Idi" del mese, 


lo tra quelli recensiti 


el quelli che totalizzano in- 


mese. Potrebbe a ne 


le torno al 9C 


A nel Giudizio 


non esserci una Medag 


is Globale. 




d'Oro in tutti i numeri, 


ia ogni Gio 


o Caldo di 


se c'ó non perdete 


ol ZZAP! uno 




Qualche volta potrebbe 


gioco. 


e quel tipo di 



IN QUESTO NUMERO: 






Big Trouhle in 




Nasi (GC) 


M 


Little China 








Orale 




Mankey Magic 


35 














Rana rama (GC) 


18 






ShaoLin's Road 


H 


Enduro Bacar (GC( 




Shock way Rider 


28 




26 


The Sydney Affaire 


5* 




41'. 






Head over Heels (MO) 


1* 


Splndiny (MO| 


18 


Hollywood HI] In. <GC) 


53 


StarRaldarsll 





parla. Tanto per comi 
lori, rispondendo alle pressanti riohiestt 
l'approssimarsi della fine del fumetto 
avremo a disposizione delle pagine in p 



informativi e divertenti s 
stia 



iamo lavorando. 

r si che ZZAP! mantenga 
suo primato e anzi lo rafforzi ulteriormente e come sempi 
siamo pronti ad ascoìtare le vostre richieste e le vostre cri 
che (e anche i vostri complimenti) per preparare ogni mes 
un giornale che soddisfi pienamente le vostre esigenze in fa 
to di videogiochi. 

La Redi 





Ut. 5.000 



Mastertronic Soft Center Via Mazz 



mwmnm 



B^S-1 


tei* 3* 


^5 





^ Hai visto quanti sono i 
videogiochi COMPUTER GAMES. 
Ora li puoi trovare dal tuo 
rivenditore di fiducia sul 
nuovo espositore con la 
scritta MASTERTRONIC 
Ma il prezzo? 
L. 5.000 e L. 7.500!! 



Isa*". 


fe&ilyb 


IpW 




|^££ lj| 


^11 




i ; '*£H 



E tutti con istruzioni in 

italiano. 

Inoltre la confezione in blister 

ti assicura che il prodotto 

originale arriva a te intatto. 



asciago (VA) Tel. 0332, 21 22 55 





dovete evidenziare le differenze 
Ira le varie versioni. Ad esempio 
COBRA per SFECTRUM sarà an- 
che bello, ma per 64 è esatta- 
mente ti contrarlo della vostra 

lino ali li 



di. Per Unire vorrei lare 3 critiche 

I) » ELEONORA CARTA del n. 
10. Non ho mal letto un discorso 
più osceno; STALLONE è boemo 

su di lui sono bellissimi. Giusto. 



mande di "sfida". Poi ho letto L 
poste del n. 10. Mi sono vergo 
grato come uno scarafaggio. Hi 
spato la lettera ed ho rlco 
:iato. Avete proprio ragione 



dell'intero schermo ci 
bra che I personaggi si 



uccede aC-VG. COMMO- 
DORE USER. VIDEOGIOCHI. EG 
e chissà quante altre riviste. For- 



re, come quella US GOLD su XE- 
VIOUS □ quelle in cui della COIN- 

gloco da bar spacciandola per 
quella del 64 e raccontando un 
mucchio di balle (voi lo avete Vi- 
sio BREACKTHRU? lo si, pur- 
troppo). Non mi sembra giusto 
continuare a pubblicizzare tan- 
ta sml inesistenti. 
2) Perché 
lepri ma del tipo: 
co di giochi di cu 



2) A 



n che ir 



mappe con (rasi scurrili tipo 
"REALIZED WITH AID OF K.K.K. 
AND S.S.S. THE BEST VIDEO- 
PLAYEflS OF THE GALAXY, BE- 
CAUSE WE ARE VERY QUICK 
WITH JOYSTICK, WE ARE DHA- 
GONS OF KEY80ARD, NOBODY 
CAN DO IT AS GUICKLY AS WE 
CAN. BECAUSE WE ARE VERY 
GIUSTI. VERY GANZI, VERI 
OK. .". 
Ma la vogliamo linire? Non 



lar vedere che e più brava d 

In Italia ci sono 50 milioni di 

puto che ogni Italiano, al lem 
di una parllta, è pteso dal "fi 
TUS TRAPATTONIS ": "Che : 



ecc. ecc. - lo stesso si 
ogni campo (Inteso co 



sfugge. Possibile che molta gen- 
te sia ancora attaccata a quelle 6 
cifre? 

Molto spesso anche voi fate di- 
scorsi slmili. Se volete la mia 
opinione II 64 spesso non è utiliz- 
zato al massimo per dare spazio 
a presentazioni abnormi e a 
schermi dei record. Ma se ad 
esemplo io laccio S.OOO.000.000 
di punti a TERRA CHESTA o a 



mondi asettici (ricordale?) quIR- 
iludete un occhio e magari 
e l'altro e sopportate Ève 

cominciando con una domandi 

là di XEVIOUS c'era scrino 
■ANOTHER ATARI COIN - OP 
HITS THE 64! Z2AP 64 e s.gn.l, 
redazione di £/*f" in 
detto che XEviOuSpc 

appioppa 31%, ma come si spie- 
ga? to slavo per comprarlo poi e 
i edicola ' 



be spazio a niente e sarebbe di 

ALIENS, HIGH LAN DEH, 

BREAKTHRU. SIGMA7. HYPA- 
SALL. NINJA. STRIKE FORCE 
COBRA, NOMAD, TAG TEAM 
WRESTLING, THAI BOXING. 
AMERICAS CUP, tutti giochi che 



d. Gradirei delue 



su C + VG un'Intervista al pro- 
grammatori di GAUNTLET. che 
Ira l'altro, dicono: "Ci sarà una 



o.Sepc 
i un moralista In erba 

e e loro) aspettate di 
;he se probabilmente 
risii, dato che i giochi 



crltta "ARMATI". 



'affermazione su 

non dice "un granile gioco per II 

64" ma "un grande gioco fla sala 

■IIAtan per il 64" non oromet- 

i pensare a qualcosa di strepi- 



li sono sempre più perché e0r , (Ki0l 



sce sul costo. Ad esemplo, 
GREEN BERET o 1942 sono ven- 






HEAD OVER HEELS 




PRESENTAZIONE 90% 




'> 




PRESENTAZIONE 94",. 


1.0 NC EVI FA 85% 


SuperBa ptesenlaziono su 












CRAFICA59% 


losli. Ciò nonostanle 


monotona e non adatta a 




RAPPORTO QUALITÀ/ 




PREZZO 85% 


Elioni sonori appropriali e 














GIUDIZIO GLOBALE 87% 




Una variante di Paradrold 


semplicità e seduzione 


ben realizzala e gjocabile 




CE™= 



SPINDIZZY 



And Land-Mapping Dev 



o GERALD è lorigu? 



gralo per Mondi Sconosciuti, ' 



i\ appare un pò. angoli 



speso no 

ducsdls 

RALD pi 



nessun lipo GE- 






Bstutf piobafiilmenle già 
io co, Spintflzzy v 

mappiate. Non è- 




TEST 



PRESENTAZIONE 99% 







/Jf^> 



SOFt 




yt==TTi 




Ipwm 




o. 




IVI 1» Popola-»!- destre 


Purtroppo gli alieni avevano la 


lizzala danneggiate e gestire re- 


quantità di crediti potete recarvi 


| ^| aveva raggiunto e supe- 




















joystick ed ha un laser distruggi 


logia Cdme semi, pannelli, recin- 




scivano a resistere poco agli ai- 


alieni Entrando in uno dei sette 


ti, trappole, campi di energia, la- 




tacchi es\erm Rapidamente 


caseggiati pud ricaricarsi, rac- 


ser pesanti, armature per il droi. 






cogliere i semi, le trappole o 1 




un piano d'emergenza denomi- 




pannelli solari o ordinare i rifor- 


ria E possibile lare un ordine 










zione con lo scopo di individuare 






vare l'astronave dovele attivare 


nuovi pianeti su cui trasferire 


nergia alle piantagioni di funghi. 


camblare i lunghi in crediti. Il 


il segnale d'identificazione per 


parte della popolazione La 






farla atterrare L'ora di arrivo 




grati sul pianeta Pei riuscire a 


quattro oggetti che sono rappre- 




rati dalle unità erano desolati. 


sopravvivere lurono costruiti de- 




gio una volta tallo l'ordine. Im- 


Ireddi a poco ospita» Fortunata- 








mente ne In individuato uno con 




può scegliere tra sparare e de- 




lenttre' u ! nac C D "onla e re l .re5 ; t r re d e 


le ore rintanati negli edifici, l 


positare o raccogliere gli ogget- 
ti. In questo secondo modo è 


EV» E'«V« »««",',■" 


tu selezionata per ospitare parte 






perderà tutto il suo potere 


della popolazione terrestre Ma 










neggiati. piantare i semi o racco- 


Quando II droide viene distrutto 






gliere i funghi. Sostituite i retico- 


il gioco lermma ed un messag- 


e predatrici. 1 responsabili del 




lali prima che vengano distrutti 


gio vi comunica ora e minuti in 






definitivamente: in questo modo 












tenore a distanza gli alieni dalle 


di tenere gli alien, fuor, Pai re- 


ta-ineidepositocorr.spondenie 


mulare. 




jn mega-gioco al 

GIUDIZIO GLOBALE 

82% 

Piacevole e divertente 



«fcfc. 



IESI 



a guerra nucleare ha deci 




£^SL 



ROUBLE IN LITTLE CHINA 




tg^s. 



EQUALIZER 




&, 



TEST 



SHAO-LIN'S ROAD 

The Edg- - 




dovete combattere due volte in 


o numero di nemici numEroch 




visualizzato in allo allo seller 












più difficile schermo. 


53 clie gli conserte di sottrarsi o 




di attaccare i furfanti di ogni pia- 




Quando un avversario arriva a 




le calcio Chin Shao-Lln. Il furfan- 




te può rendere la pariglia e ogni 




















perde una delle sue tre vite. 




26 Z2AP! 





LONGEVITÀ 41% 

offrono molta variati 



GIUDIZIO GLOBALE 47% 







Bonus B 



N 



pie* e asr 




no disseminati di mattoni o sfere 






che sono mollo più efficaci. Pote- 






te guadagnare vite extra colle- 




s sue strade sono pe- 


zionando oggetti o sparando a 






spettatori innocenti, a seconda 


Wcrìmir 


lf voHn^eMet"' sleale 


del livello. Per esempio: nel pri- 
mo livello si può guadagnare 




nslo: Greg "Cobra" 


una vi la extra sparando a cinque 


Follia, la ■ 








ondo (e con la basetle 


vello bisogna collezionare sette 




del mondo). VI slele 


sacchi postali Completato un 


presi cane 


adi ripulire lessa- 


circuito II giocatore progredisce 



ono furbi e lungo 


i Strada 


Prin 


pale Semovente 








maglie 




a e gli occhiali sci. 


i Ma n 


nfa 




-s- 







PRESENTAZIONE 97% 

Schermo del titoli 
semplice ma defletto, ulili 



modo di pausa e 

GRAFICA 83% 

Sprite larghi e lar 



adeguala colonna sonc 
di Rob Hubbard 
APPETIBILITÀ 93% 



io seguilo di Light 




panus i 



igfc, 



IESI 



STAR RAIDERS II 





1 






«" YOyfcftE "i 


• 


^B|W« tfeli ISSI M ' & . <it <;.•■ u 
^^^^KÌUXftONnENT TEMPERATE 

.riVFR--. Hfi FTCHTFR<; 16 


Il r h^~ ■■ "' j 



■r 2049'ar. Pole Pos 



PRESENTAZIONE 65% 



differenza tra quel 
Procyon e Celos l\ 
SONORO 55% 



LONGEVITÀ 61% 



uldGiodi periferia 
RAPPORTO QUALITÀ/ 
PREZZO 55% 
GIUDIZIO GLOBALE 

77% 

SUr Raiden I) appartiene 



64, Spectrum. Bbc 



(a Star Raiders II 



Star Ralders II Inizi 



•ghlers. Gli Zylorilani utili, 
pi di astronavi d'attacco: 
dcì. maneggevoli ed arma 

aser ZylonFly Fighterseg 
e terribili Destruyers eh 



Ouranre 



citta ( 



struggere il Procyon, 
olara dove sono coli: 
si di apopoggio dei ni 



jerty Star Fighlers è 
dovete raggiungere 
madre Gli sposta- 




«£& 



IESI 



CON-QUEST 




ENDURO RACER 




artiglialo da Ilo- joystick) impennala prima nella 
i in primo piano cunetta e poco ptima dell'alter- 
:■. Alla guida del raggio. Con questa tecnica nu- 



stata la mia passione ( 
"Olla si chiamava regolari- 
tà e la Parigi Dakar ni 
dava di moda!. MI ricordo 
cito partivamo io m 
vana di Klm, Swm, Girerà, 
Zundapp ed. ed. e gin 
moAlpie Prealptalla rft 
ca di guadi, sentieri e , 
laniere. Ma Questo ha poco 
a che lare con questa • 
versione del coìn-up n 
Sega. La grafica non è cer- 
to a livello di quella di 
ma comunque e ottima 
biamo provato la veri 
oer Spectrum). Alcuni effet- 
ti come Il sali e scend 
cunette e I salti oppur 
della molo g 



tLtto pun 


e mascherina sgasa in 


pletato in meno di un min 


lo. So 


na q 


"re" io stane 'in^BO 'secondi 




down, .. 


due uro, GO! Ile moto 


o in questo modo sare 
1 1 )_■ a :.- i alla seconda parla 


Hrw! 


BOl' 


Unj schermo tinaie indicai 


Su li-"".,- 


no e si avviano ad af- 


eggio aumenta propo 


ziona 


lem 


1 mpiegatti a perccirere 


trontare 


a asperità del parco rso 

salti artificiali sono al- 

e njiffrcoltà di Enduro 


un bonus tinaie che tien 
del tempo impiegato, r. 


„K 


ogn 


omplelato la percentuale di 


»«,, 


If^bCSaWSjW «GB ! — .-. -1 





PHESENTAZIONE 80% 



GRAFICA 89 % 

Ottimi elf etti che danna la 
sensazione della velocità 

SONORO 10% 

La versione per SpectruiT 
coma al solilo, lia effetti 

APPETIBILITÀ 90% 

realizzato vi impegna a 
tondo... 
LONGEVITÀ 88% 
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IL MARCHIO JH I j;<»KU.I> AUTiX 



MASTERTEONIC s.a.s. : 



Esclusivista per 

Romagna. Veneto, Friuli Venezia Giulia. 

Trentino Alto Adige 

distribuzione diretta Soft Center 



luc**ii| 



^r 






morlach 



via della Fiere.6 tei. 0532/464731 Centro Commerciale Diamante 44100 Ferrara 
Servizio Modem Centro "On line" 24 ore Novità 0532/464715 

22AP1 33 



£j*> 



TESI 



LAZERWHEEL 




PRESENTAZIONE 58% 



SONORO 56% 



LONGEVITÀ 24% 

QUALITÀ/ 
PREZZO 39% 



OflHWG£ 
OOO V. ! 



Ouando colpite un blocco viola si colpi distruggendo Ie 

divide in due: lino giallo e l'altro astronave. Le bombe e 

blu. Questi ruotano intorno al lampeggiar 

settore in dilezioni opposte for- stesso catastrofico effetto Nei !i 



e poi distruggerei blocchi ter. 
stano per facilitare il ritor- lo (rappi 




iperspajiale e 


si riduce del 10% 


a percentuale 


sciate un settore 


o delle bombe 










blocchi lampeggi 




sunteggio ogmvc 




e marrone porte 












iìù di 100 punti ili 


ni e a spedirli 


mentre i blocchi 


lampeggianti 


diminuisce rapir. 


ne al centro del 


bombe che dove 


e distruggere 


mente nel livello 












Ouando un colpo 






ungrji muri del 


blocco grigio 


jS». , 




che si ferma lungi 




l v (3v« 



«gfc, 



IESI 



MONKEY MAGIC 



ne dai poteri magici. 
Questo strano e mistico parsi 
naggio è slato lo spunto per rei 
lizzare una serie di giochi. 
Esattamente come nella legge: 



Monkey Magic inizia con tre vii 



PRESENTAZIONE 60% 




Scimmiotto il libri 
ispirato il glocoi a 
tutto da guadagnarci. 



602-40 =3 






INTO THE EAGLES NEST 





Anche se / cloni di Gaotlal 
stanno spuntando a un ru- 
mo allarmante, alcuni di 
essi, e questo ne è II caso, 
sono mollo belli. Grafica e 
ettetti sonori evocativi si 
combinano con un'azione 
di gioco eccitante e attraen- 
. Nes! ei ai sente 



completamente assorbire 
Portare a termine le quattro 
missioni Impegnerà a lun- 
go qualsiasi giocatore e. se 
siete un lan di Gaunllet, a 
questo prezzo vale la pena 
dargli un 'occhiala. 




grafica, colorata e ben ca- 
ratterizzata, è arricchita da 
un perielio sonoro: soprat- 
tutto il rimbalzo delle pal- 
lottole, il suono metallico 
del proiettili che colpiscono 
la porla chiusa e i passi fel- 
pati. L'atmosfera comples- 
siva di gioco è resa più 
emozionante dal fallo ette I 
proiettili sono invisibili: è 
mollo meglio che vedere le 
pallottole che si avvicinano 



straordinariamerv 
SONORO 94% 



LONGEVITÀ 80% 
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TESI 



NEMESIS 






:r. Alcuna attaccano, altre portare tino a urr mas: 

attraversano il paesagio sparar- quattro Velocità Entra i 

a- Terra-Aria due Multipli, i 



do missili e altre ai 



la (lolla di tre l'elemer ( 




ttji^^tty&s^p&^jr^jvv^v&i 



%** 4 



^ + 



WS***»»* 



•f5«wfc*««aÈ^*- 



**&**#**?■ 



TEST 




ripagare I ; 

GIUDIZIO GLOBALE 
80% 



provatelo. 
ZZAP! ; 



TEST 





PRESENTAZIONE 79% 



Édiverteme fin daini 
LONGEVITÀ 91% 

VI terrà impegnati no 




Atovità- 



US. GOLD 



W: ce 



DEEPTROUBLE 



nassa 



..OLE' 
KOTEMENT? 






Ì Murder club.butbecareful 
youcoulil^endup. 



ifflj)>. : 



STfifl? filli: KILLED UMT1L UtHf 

nWUSim- Am5tfad /CBM64/CBM128,' 



U.S. Gold (Italia). Via Mazzini 15. 21020 Casciago (Va 
Tfeh (0332) 212255. 



TERTROmC PRESENTA: 




E un'esclusiva. MASTERTRONXC s.a.s. 




RUN 



10 REM SCOOBY DOO BV 
ZZAP! 

20 LOAD ""CODE 
30 POKE 64027 .86: POKE 
64028.5 
IO H ANOOMIZE USH 64e3 



POKE 4256, (1-20) ri 
o POKE 12713 ci 

SYS 4096 per fai 

gioco. 



Spero non va la state presa par 11 pesce d'api 

organizzato da Andrew Braybroofc 

pronti per una nuova serie di progr.ir 

data. 

Ho notalo che molti aficion: 

sono totalmente di 

ve anche per giocar 

scere le più rudlmei 

mazione mi pare un , 

n Vi Vir-: 

munlcando al vosiro corri 



listato nt 
le cornui 



MUTANTS 

(Ocean) 



Cracking Service una bella 

;enza fine. Caricate il gioco 
3 reseltale il 64. Battete PO- 
KE 9273 (RETURN) seguito 
la SYS 4096 {RETURN) per 
tar ripartite i! programma. 



BOMBJACK II 



Perché non caricale B 



647 

perei 



sellale i 



icin provale a balte- 
POKE 7053.200 (RE- 
TURN) e SYS 3303 (RE- 
TURN)'' 

energia inllmta? E così taci- 



■H'altro. Premete BREAK 
nserite POKE 29614,0 per 
e intinite e R ANOOMIZE 
IR 25e3 per far partire il 



FIRELORD 

(Hewson) 



il RUN e 



a play 



FIRELORD LISTING 

1IÌFOR I 310TO 

372:READ X-POKE I.X: 

NEXT 

20 DATA 32, 44, 247,162, 2, 

189,103,1,157,209.3,202. 

16, 247, 56, 32, 1 08. 245, 96 

30 DATA 76, 106, 1, 189, 173. 

141,59,22,141.94,243.76, 

0,9 

40 SYS 340 



KNUCKLE- 
BUSTERS 

(Melbourne House) 

Questo è un caso un po' 






e gì a 



li. Vedete 
un po' voi. Baitele il listato 
(ricordandovi di salvarlo 
per il futuro) e quando lutto 
è a posto date il RUN 

te SYS 49152 [RETURN) e 
pigiate il taslo PLAY del re- 



ti PniNTCHRS(147) 

"ATTENDERE" 

1 DEF FNR(A) = PEEK(A) + - 

PEEK (A-M)'256 2 

3 READ A:T = T + A:IF 
A = 256 THEN PRINT 
"OK"':END 

4 IF A256AND A < 348 AND 
A>344THENT = T + 345 

5 IF A>256 THEN 
C = A:T = T-A:IF T< >C 



THEN PRINT "DATA ER- 
ROR IN LINEA" 

FNR(63):ENO 

6 IF A>256 THEN 
C = 0:T = 0:GOTO3 

7 POKE l,A:l = I + 1:GOTO 3 
10 DATA 169,1, 166,170, 32, 
186,255,169,1150 

20 DATA 0, 32, 169, 255, 32, 

213, 255, 169, 1145 

30 DATA 23, 133, 2, 162, 67, 

160,192.169,908 

40 DATA 181,134,251,132, 

252,133,253,162,1498 

50 DATA 4, 134, 254. 162, 0. 

161,251,129,1095 

60 DATA 253, 230, 251,209, 

2, 230, 252, 230, 1656 

70 DATA 253, 208, 2, 230, 

254,198,2,16,1163 

80 DATA 236, 169, 0. 133, 2, 

234, 234. 234, 1242 

90 DATA 76, 94. 192, 174, 2, 

0,188, 132,858 

100 DATA 1,185, 171, 1,72, 

185,170,1,786 

110 DATA 72. 96, 32. 244, 4, 

138,105.5.696 

120DATA141,2.0,234,234, 

234,162,89,1096 

130 DATA 189, 107, 192, 

157,87,1,202,208,1143 

140 DATA 247, 76, 247. 192, 

169,55,133,1,1120 

150 DATA 32, 2. 253,169, 27, 

141,17,208.849 



160 DATA 32, 167, 2, 32, 167, 

2, 76, 49, 527 

170 DATA 2, 32, 244,4, 188, 

41,5,138,654 

180 DATA 105,6, 141, 2, 0, 

177,174,145.750 

190 DATA 253, 136, 208, 

249, 120, 76, 180, 4, 1228 

200 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0. 0, 0. 

345 

210DATA0, 0,0, 0.0.0.0,0, 

345 

220 DATA 0, 0. 0. 0. 2. 0, 0. 0, 

230 DATA 0.0, 2, 0.0. 0,0,0. 

347 

240 DATA 0. 0, 0, 0. 0, 4, 195, 

4,108.311 

250 DATA 1,67, 1,76,49,2, 

162,379 

260 DATA 2. 169, 43. 2. 157. 

138, 144, 189. 864 

270 DATA 46, 2. 157, 130. 

144,202.16.241,938 

260 DATA 169, 173, 141. 

164.171,76,0,109,1023 

290 DATA 76, 141, 144, 76, 

133, 144, 162. 2. 878 

300 DATA 189, 63, 2, 157, 

138,6.202.16,775 

310 DATA 247, 76,40.8, 76. 

19,2,162,629 

320 DATA 47, 189, 199, 192. 

157,18.2,202,1006 

330 DATA 16, 247,76.144. 4, 

254, 256, 997 



THE WAY OF 
THE TIGER 

(Gremlin Graphics) 

Dall'immancabile Claudio 



ai-Ire del MENU 
b PLAY del regi- 



5) Se avete caricalo UNAR- 
MED COMBAT date: 
>FF12 00. (return) 
E quando lo schermo si "in- 

G27C0 (return) 

- Se avele caricalo POLE 
FIGHTING date: 

G 3114 (return] 

- Se avete caricato SWORD 
FIGTHING date: 

>FF12 00 (return] 

E quando lo schermo ai «iti- 



G 2CA0 (re 



corrispondente al LOW 
BLOW e tenete il Joy in 
qua 1 1 a posizione finché non 
cade dal tronco. Ignorando 
eventuali (e rari) colpi che 
subirete. (Il LOW BLOW si 
dà premendo il Joy in basso 



ASSISTENZA 
i TECNICA 

I C °TcO MM OD°>* 
MSX „.. 






i NUOVA NEWELww. 

1 VIA MAC MAHON 75 

| 20155 MILANO - TEL 32.34.9; 



TUTTO PER L 'INFORMA TICA, 
ACCESSORI, HARDWARE 
E SOFTWARE 



CHI SI PRESENTERÀ NEL NS. NEGOZIO CON 
UNA COPIA DELLA RIVISTA, RICEVERÀ UN SIM- 
PATICO OMAGGIO. 



B.C.S 

man* '"""""- 

ED ASSISTER 

OUVETT, 
Ws T(ssr . 

G'OCHI ; 
s CO; TUÌ 

°«*«>0D IN£G02I0 



COMPUTER E GIOCHI 

& COMMODORE -AMIGA 

SPECTRUM - MSX - OLIVETTI 

COMPATIBILE IBM 

SOFTWARE - HARDWARE 

ULTIME NOVITÀ SU DISCO E CASSETTA 

VENDITA OIRETTA E PER CORRISPONDENZA 



— TW'rr 




.__- INF1LTRAT0R 

POWERBALL tuscoid» 

(Mastertronic) 



jnolePOKEpe'CIB 
««Baggiani Carica- 



SS7S1 per ripartirà. 



fase del gioco Hi 

SNDMXT.DAT 
GMSG.DAT... 



STRIKE 


110 IFT06575 THEN 
PRINT "DATA ERROR": 


FORCE 


120 PRINT "DATA OK 


COBRA 


SALVA IL PROGRAMMA 
PER USI FUTURI 


(Piranha) 


130 PRINT:PRINT "BATTI 




SYS 336 PER CARICARE 


Tensione, mal di testa, crisi 


STRIKE FORCE COBRA": 


nervose? Prendete queste 


END 


POKE e vedrete che tulli i 


140 DATA 169, 1. 168, 170, 


malanni provocatr da que- 


32, 1S6, 255, 1G9 








213. 255, 32 






RUN e seguire le istruzioni 


169, 0. 141 




170 DATA 255, 144, 159,96. 




141,125,145,162 




1B0DATA2, 159, 135,1, 157, 


energia infinita. 


35, 145, 202 


STRIKE FORCE COBRA 


190 DATA 16, 247. 169, 32, 


LISTINO 


141,59,47,169 


100 PRINT CHRS(147):FOR 




1 = 338 TO 393.-REAO 


3, 47, 76 


X:T = T + X:POKEI,X:NEXT 


210 DATA 48, 145 








BOMBO 

imiiw) 

""■"■".In °°" "«'■"' 
«mai. ""•»•»»«» 54, 





-TO Pjr 



in^eW fj. è da lavo rare 

unP ' 1 " 3 "^ un pft>9' am ' 
9B a 5 per TUTTO ln«Jj^ ba , 

p, g<amma P r taChe 
5 egu" G ,B 

«saga— 

60000 „_ ia GOSVl B 

«»»" aM , :6 -« :OOSUB 



, H DA™ T',« 1133 
IODATA^' .=44 



asse:: 

,4 OAlA ,0 ' a ,„ 

200ATA1**' 8 »■ 
S«0,2«« ,.„ 0. «■.* 
IH.»»- '"■"„•, ,3J,»2. 

»»S, ,B ,V,, » *** 

13*, J 1 *' 

31 DA" "A,,, 1130 

3 ._ ,« 12S.3« .. ,. 7 






>GB AM»« M . ATtl 

60000 »»"* pOKE 

A = «6 «■, 
5 32B0,B;T-O- v ' 
RETURN 
60001 IF 
.A:T = T 



k? M6 THE» 



33DATA2U*, ■»■ 
76. 16T ' 2 '.fiT 2, 169 

isoata 16 '- 



133, 



T»EN T pBIN T ; N DhTA UNE A" 
ERROR ' 

FNR(63); E " D THEN C 

60002 1F A - * 

= OtT = 0: 

GOTO 600» ,. 

60003 PO'" ''"' 

COTO 60000 





STANZA "A" 


4? ÙA^A 

&TAJ/ZA *&' 


sniBA v 


P e _ 




~r 






lm~ ~- 


R - JL 



2' CASA 




KM. 


i*^ASA 

h--",r- tfflfff 


7 — ~f faM^llIflf aJ ksà 








I \Pjf 






"ÌtI-.I-- 


. JUgu n«p n ■ 


1 ™I 




THÈ WAUi 






"""flfjflfcfflrM 


IfPUPBR 




-lì ?~ 



GLIDER 


190 PRINT "DISATTIVA 
LASER (S/N)7" 


RIDER 


200 GOSUB 510 

210 IF Al THEN 




SA 16445 EA 16449. 


(Quicksih/a) 


GOSUB 550 




220 PRINT "IMMUNITÀ 




DAGLI SQUALI (SfN) 




230 GOSUB 510 




240 IF A-1 THEN 




SA = 16452:EA' 16457: 




GOSUB 550 




250 PRINT "CAMBIA IL 


tura e soprattutto dà jn po' 


NUMERO DEI REATTORI 


più di brillantezza alla ver- 


(S/N)?" 


sione per C64 di questa gio- 


260 GOSUB 510 


co Digitatelo con cura e da- 


l'.'u ir A : THEN 320 


te il RUN. dopodiché defini- 


280 INPUT "INSERISCI 




NUOVO NUMERO";A£ 




290 A VAL(AS) 


zioni per energia, tempo e 


300IFA 10RA -10THEN 


Corrine Infiniti, per disanili- 


280 




310 POKE 16488, A 




320 PRINT:PRINT 


delinire il numero di reatto- 


"CONFERMI (SIN)?" 




330 GOSUB 510 




340 IF A = 1 THEN RUN 




350FOBI = 1 TO110;POKE 


10 POKE 53280,6;POKE 


528 + 1, PEEK 


53281, 6:PRINTCHRI(5) 


(16384 l|:NEXT 


20 PRINT CHfiS(147f 


360 SVS 528 


"ATTENDERE":DEF 


170 DATA 169, 1. 168, 170, 


FNR(A) = PEEK(A) + PEEK 


32,186, 255, 169, 1150 




<A + 1)'256 
30 1 = 1G3B4 






213,255,162,1130 


40 READ A:T = T + A:IF 


390 DATA2.189, 107, 2,157 




A » 256 THEN SO 


232, 3. 202, 894 




50 IF A>256 THEN 
C = A:T = TA:IF ToC 






169,58,141.880 


THEN 


410DATA201, 9. 169.2.141 




PRINT "DATA ERROR IN 


206.9.76,813 




LINE" FNR{63(iEND 


420DATA 160.9. 162.2. 1B9 




60 IF A>256 THEN 






C = 0:T^0:GOTO40 


430 DATA 181, 72, 202. 16 




70 POKE l,A:l = H 1:GOTO 


247, 76, 0, 72, 866 




40 


440 DATA 169, 173, 141 




8(1 POKE 532B0.5:POKE 






53281,5 


450 DATA 154. 100, 162, 2 




90 POKE 646,1 3:PHINT 


189,113,2,157,879 




CHR5(147):POKE 198.0 


460 DATA 247, 105, 189 




100 PRINT "ENERGIA 






INFINITA <S/N)7" 


470 DATA 202, 16, 241, 169 




110GOSUB510 


0,141,226,113,1108 




120 IF A = 1 THEN 


480 DATA 76, 119,2, 76. 45 




SA-16467;ÉA = 16471; 


2, 76 72, 468 




GOSUB 550 

110 PRINT "TEMPO 


490 DATA 2, 76, 254, 105. 76 




4,114,631 


INFINITO (SIN)?" 


500 DATA 169, 10, 141, 8 




140 GOSUB 510 




1S0 IF A = 1 THEN 


510GETAS:IFAS-""THEN 


SA = 1645B:EA^ 16463: 


510 


GOSUB 550 


520 IF AS = "SI" THEN 


160 PRINT "BOMBE 


A = 0:PRINT"SI":RETURN 


INFINITE (S(N)?" 


530IFAS = "N"THEN51O 


170 GOSUB 510 


540A - 1:PRINT"NO":RE 


180 IF A = 1 THEN 


TURN 


SA Ì6-UU:EA 16444: 


550 FOB l = SA TO EA:PO 


GOSUB 550 


KE 1,234 :N EXT: RETURN 



BUMP, SET, 
SPIKE! 

(Entertainment 
USA) 

ley! Antonio Detli Galli e 



BAKER: premere il tiri 
sizionando il joystick i 
il proprio compagne 
sciandolo quando la 

raggiunge questi. 
ALZATA: vede sopri 

non do presente che 



SCHIACCIATA: Inserire 
lauto tire, standotene at- 

colpilo la palla, (solo su al- 

RECUPERO IN SCIVOLA- 
TA: Inserire l'auto tire, 

per evitare un NET FOUL. 
BATTUTA: tenere premuto 

raggiunge il campo a 

re la palla in seconda I 
A questo punto segi 

consigli precedenti, se 
dando dalla già citai 

Seguite questi consigli an- 






. ,. a. a 










-■■•.. 

















AVENGER 

(Gremita Graphics) 

mento! Due bei listali con 



per C 64. 
10REMZZAP! 



30 LOAD " "CODE 
40 POKE 33071 ,195 
50 POKE 33072, 80 
60 POKE 33073, 195 



70 POKE 33046. 48 
80 POKE 33047, 93 
90 FOR t ■ 50000 TO 50028: 
READa:POKEf,a:NEXTf 
100 DATA 33, 98. 195, 17, 48 
110 DATA 93, 1,20, 0,237 
120 DATA 176, 221. 33, 0, 132 
130 DATA 195, 51, 129, 62, 201 
140 DATA 50, 207, 202, 50, 92 
150 DATA 160, 195, 128, 157 
160 RANDOMIZE USR 32768 

RUN e caricate il gioco. In 
omaggio 20Q chiavi! 
AVENGER LISTING 
100EFFNR(A) = 




PEEK(A) + PEEK(A + 1) 

■256 

20 POKE 53280,6;PRINT 

CHHS(5] CHRS(147) 

"ATTENDERE" 

301 = 49152 

40 HEAD fcT=T+fclF A = 256 

THEN 00 

50 IF A ' 256THEN POKE l,A:l = l 

+ 1:GOTO40 

50 C = A:T = T-A;IF T^ > C 

THEN PRINT "DATA 

ERROR IN LINEA" 

FNR(63}:END 

70C = 0:T = 0:GOTO40 



CHRS(147)CHR5(131)"OK 

SALVATE ÌL 

PROGRAMMA":PRINT 

90 PRINT "BATTI SYS 

49152":END 

100 DATA 169, 1, 166, 170, 32, 

fi, 255, 169, 1150 

DATA 0, 32, 1B9, 255, 32, 213, 
255, 169. 1145 

DATA 0, 133, 193, 133, 174, 
133, 147,169,1082 
130 DATA 4, 133,194, 169, 8. 133, 

'5, 32, 848 
140 DATA 165, 245, 120, 169, 53, 

3, 1.169,1055 

■} DATA 0, 141. 17, 20S, 160. 0. 



162, 0, 688 

160 DATA 173, 64, 4, 93, 0. 4, 141 , 

64, 543 

170 DATA 4, 232, 224, 64, 208, 

242,238,49,1261 189, 

180 DATA 192, 20S, 3, 236, 50, 260 



!, 208, 3, 23B, 56. 270 



OATA 152, 2, 1S9, 14D, 192, 

226, 2. 1054 

DATA 202, 16,241, 162, 13, 

143, 192, 1158 

DATA 157, 235, 2, 202, 16, 

76,161,1096 
DATA 2, 76, 235, 2, 76. 57, 2, 



W-! 



2,200,192,1281 

DATA 216, 208, 219. 162, 0, 280 DATA 173, 141, 18. 25, 1 



64, 4, 1062 



DATA 149, 0, 232. 224,216, 290 DATA 76, 25, 76,146,46,371, 

208,246, 162,1437 256 

220 DATA 217, 189, 255, 255, 157, Balte 

17,2,202,1294 segui 

230 DATA 208, 247, 162, 2, 189, mo 



TOP30 




i. Mazzini, 15 • 21020 Casciago (VA) 
'-Tel. 0332/21 2255 





:.. 


TTTOLO Casaedilirce 


'*» 


Iz: 


H i 




INVASION BullGoq 


5.000 


H ? 


2 


COLONY anidre 


SWO 


H i 


- 


GUN LAW 7 ' ■ ■ 


5.000 




THHUSTÌ K-:..r\ 


5.000 


GREEN BERET n a <y- 


IUXH 


NINJA MASTER - ■'-[: -, 
WARKAWK Finto»:] 


5.000 


■ a h 


5.000 


■ 10 




WINTEROLYMP!CS T vnt 


18.000 



SANDIT S.r.l. & COMPUTERLAND S.r.l. 

Accessori e periferiche per SINCLAIR e COMMODORE 



Computer Sinclair ZX 81 L. 49.000 

Computer Sinclair Spectram Plus L. 269-000 

Opus Discovcry 1 (disk drive) L. 4 1 8.000 

Kit trasformazione Speetrum Plus L. 78.000 

K.il trasformazione Speetrum Plus + Esp. L. 115.000 

Amplificatore di suono per Speelrum L. 21.500 

Box amplificalo per Specirum L. 8.000 

Tastiera per Speetrum in plastica L. 9.000 
Registratore per Speetrum con contagiri 

alimentazione a-batterie e rete L. 38.000 

Stampante Alphacom 32 carta termica L. 95.000 

Microdrive per Speetrum L. 85.000 

Confezione interfaccia I + microdrive L. 1 80.000 

Stampante GP 500 AS Seikosha L. 250.000 

Copri Speetrum in plexiglass L. 6.000 

Copri Speetrum Plus in plexiglass L. 7.500 

Confezione 6 cassette gioco Speetrum L. 10.000 

Confezione b cassette utility Speetrum L. 10.000 

Espansione 32K ram per Speetrum L. 47.000 

Interfaccia sìngola per joystick L. 28.000 

Interfaccia doppia per joystick L. 37.000 

Carta per stampante GP 50 S Seikosha L. 2.000 

Carta per stampante Alpliaeom 32 L. 4.000 

Pacco 250 fogli carta 80 colonne L 4.000 

Dischi 3,5" sing. GBCby Goldstar L. 4.800 

Interfaccia joystick program, per Speetrum L, 47.500 

Antiblack-out per Speetrum L. 9.000 

Penna ottica per Speetrum + software L. 45.000 

Disk Drive DD 50 + interfaccia per QL L. 429.000 

Disk Drive DD 40 per QL L. 309.000 

Stampante SP 1000 Seikosha perQL L. 639.000 

Monitor PRJSM QL 14 colori 85 colonne L. 499.000 

Espansione 128K RAM per QL L. 115.000 

Programma TOOLKIT -Sinclair" per QL L. 37.000 

Programma ASSEMBLER "Sinclair" per QL L. 37.000 

Programma PASCAL "Com pule rene" per QL L. 39,000 

Programma FORTH "Computerone" per QL L. 36.000 

Programma MONITOR"Computerone"perQL L. 30.000 

Copri QL in plexiglass L. 13.000 

Cartridge per Microdrive L. 5.500 



NOVITÀ 




Speetrum + 2 128K + joystick + 6 giochi 




manuale in italiano 


L. 429.000 


QL versione italiana + 4 utility + 




4 cartucce per rmcrodrive + manuale 


L. 399.000 



I PREZZI SI INTENDONO 
IVA COMPRESA 

Si accettano ordini scritti e telefonici 
Spedizioni in contrassegno + spese postali 



Espansione I6K pcrC 16 L. 59.000 

Adattatore joystickC 16 L. 5.000 

Adattatore reg. 1530 C 16 L. 6.900 

Duplicatore cassette per C 16 L. 19.000 

3 cartridge C 16 giochi e Utilities L. 10.000 

Slampante GP 500 VC Seikosha per CBM L. 250.000 

Stampante SP 1000 VC Seikosha per CBM L. 599.000 

Stampante Epson LX 90 -t- int. CBM + tratt. L. 568.000 

Registratore compatibile Commodore 64 L. 38.000 

Copri CBM 64 VIC 20 C 16 in plastica L. 5.000 

Copri CBM 64 VIC 20 C 16 in plexiglass L. 1 1 ,500 

Copri C 128 in plexiglass L. 14.000 

Copri C 128 Din plexiglass L. 11.500 

Copri CBM 64 nuovo in plexiglass L. 13.000 

Copri Reg. 1530 - 1531 in plexiglass L. 7.000 

Copri Amstrad CPC 464 in plexiglass L. 17.000 

Tasto di reset per CBM 64 L. 7.900 

Duplicatore cassette per CBM 64 L. 1 7.000 

Deviatore TV computer L. 7.800 
Interfaccia per utilizzare qualsiasi 

registratore con CBM 64 L. 1 0.000 
Programma AZIMUTH CONTROLLER 

per CBM 64 L. 10.500 

Programma TURBO 150 per CBM 64 L. 44.000 

Mouse per CBM 64 -C 128 + software L. 109.000 
Penna ottica per CBM 64 + software 

su disco o cassetta L. 35.000 

Alimentatore per C 16 L. 1 6,000 

Alimentatore per CBM 64 L. 26.000 

Fast disk per CBM 64 L. 23.000 

Disco Pulisci Testine + liquido L. 8,500 

Moviola per CBM 64 L. 32.000 
Motherboard switchabile per VIC 20 

memoria comandi BASIC aggiuntivi L. 45.000 

Confezione 5 cartridge per VIC 20 L. 10.000 

Confezione 6 cassette gioco VIC 20 L. 10.000 

Portadischi 5,25" 10 posizioni L. 1.900 

Portadischi 5,25" 40 posizioni 3M L. 19.000 

Portadischi 5,25" 80 posizioni Futura L. 21.000 

Portadischi 5,25" 90 posizioni Posso L. 31,000 

Portadischi 3,5" 70 posizioni L. 21.000 

Taglia dischi Clipper L. 5.500 

Portacassetie audio POSSI) 16 posi/ioni L, 13.500 

3 portacassette SANBIT DATA 27 posiz. L, 10.500 

10 cassette SONY C 10 L. 10.000 

Monitor FENNER 40 col. Ibsf verdi con audio L 169,000 

Monitor FENNER 80 col. Ibsf. verdi pcrC 128 L. 197.000 

Joystick Quick Shot II autofire L. 16.000 

Joystick PRO 5000 microswitch L 33.000 

Joystick Dalaline L. 11.000 

Joystick Flashfire C 16 autofire L. 19,000 

Joystick a raggi infrarossi L. 39.000 



\ralogo di 150 panine illits 



SANDIT S.r.l. Via S.F. D'Assisi, 5 - Tel 035/224130 - 24100 RFRGAMO 

COMPUTERLAND S.r.l. Via S, Robertelli, 17B - Tel, 089/324525 - 84100 SALERNO 



Sono in edicola 
le due riviste mensili 
con cassetta di, ^ 
Adventuresi^rlf 




AVVENTURE TUTTE IN ITALIANO 



TRE PER C 64/128 
TRE PER MSX 



APRILE 1987 
L. 10.000 





Una completa guida mensile 
curata daH"'ormai famoso" Mago Merlino per tutti coloro che 
preferiscono digitare comandi piuttosto che dimenare joystick. 




HOLLYWOOD HIJINX ^Goca 

InfocomlAclhìsìon. solo disco L. 49.000159.000. Per C64, Amiga 



fino ad ora. Un buon vecchio gio- 
co del genere [rova- l'oggetto. 
Scordale vi l'Impero Sotterraneo. 

svolge in una lussuosa villa holly- 

ricehissimj zia Hildegarde recen- 




? ore ili lampo eiueo li 721! ><>ldi al bi.tteviltiiio da permettere Olire ai soliti elevati standard di 
a dei film di zio Buddy, i pe [ il res '" t,elIa "" v ' la ' anl:he 



li ili Mollywiiud f lijinx 



véffatt! 



stanno nella semplicità della Ira- 


doverlo cercare, ma in stile vaga- 


anche l'avventuriero più esperto 


Infocom, che I fanno pensare 


ma e noi modo in cui evoca vivida- 


mente simile a quello del 'inficio 


Dico normalmente, perché anche 


poiché jlirc caso di Militare non 


mente l'atmosfera di Tinsel Town 


Scott Adams, vedere è una cosa 


qui aleggia nell'aria lo spettro di 


•emiliano capati di mettere insie- 


(cioè di Hollywood, ndr). Se non 






me piti di un paio di frasi senza far 












Comunque, per la prima volta in 


gioco! Il Mago l'ha trovata dopo 


yuindi. inni più .lei gran comuni- 


di Sonny Tofts e Douglas Fair- 


un gioco Infocom. mi sono chic- 


circa dieci minuti che giocava |se 


care con i personaggi degli ultimi 


banks: non che lì incontrerete nel 










forse un po' troppo 'acile Non c'è 


dire ;olo Tacendo il paragone con 


■ni'd.i di nmpmiiu.il e l'inventario. 


zioni risplcnde dei riflessi dello 


dubbio che trovar,' lutti i tesori ri 


alln tenutivi) e dico minuti per 


Ci sono solo dieci cose da trovare 


> L Iute uh- iirgcnlato. 




risolvere un ■•■.,■..«.■ di quelle di 


KrmniKiuntc la lederà critica sul- 


Quindi ci sonograndi paLio per fc- 


[ivo e praiicameine im possi bile, e 


n'inv.or noi' ■ .ni 1..1../.. ivi 






forse anche ul quinto leeiativo. 


Mago Merlino 


la prima parte Mago Merlino 








riconosce clic non l'aro le per nien- 


dei genitori di Rambo nel giardi- 


decimo. E poiché non a vuole 




te un cattivo affare acquistando- 


no e numerosi oggetti di scena di 




da rendere degno d'attenzione il 




film di scric B. E naturalmente, in 


domando se in questo gioco c'è 








tanta canta al fuoco come in. di- 




Atmosfera 93% 




tiiimo. HilehHll.fr. 


. .. Pgottae unnim , computer. 


Interazione 93% 




Ad esempio e'è un hNORMF la 


armadi meccanici, statue rotanti e 


Longevi là 87% 




birinlo. che dovrebbe iwrre più di 




Rapporto qualità /prezzo 85% 


stanza facili da trovare. Unocad- 
diritiura visibile senza neanche 


130 locazioni e che normalmente 
tenebbe occupato per ore e ore 


sono anche quelle lunghe e mera- 
vigliose descrizioni in cui eccelle la 


Giudizio globale 90% 



THE SYDNEY AFFAIR 

Infogrames, cassetta L. 18.000. Per C64 




■a di sposi zi 
di Vera Cruz. 
mite un videi nomili - 
Ic collocalo alla reto compule- 
" della Polizia 
Ji Stalo francese, polctc chiedere 

e; Kinci.ipp'.i re esegui re 

igliendo dichiara» di 
esami (soltanto i 
"autopsia e l'esame I 



>di quelli di Vera Cruz e 
i sviluppa seconda le sies- 
te linee di V'era Cruz. Inscnmcnk) 
di messaggi e altre richieste d'in- 
formazioni è ugualmente aborio- 
ulire toschermo 
volta che si invia un nuovo 
aggio, il compilici cincellas- 



Cruz; il mistero è fitto e. se amale Atmosfera 90% 

il gemere poliziesco. The Sydney Interazione 58% 

Affair vi coinvolgerà e vi impe- Longevità 75% 

gncrÉ non poco. Rapporto qualità/prc// 

Se vii e plachilo Vera Cruz, non Giudizio globale 77% 



igk- 



flkoèU 



CONTATTI 
DIRETTI 



N.B. rispettale 



stia considerazioni;. NON tele- 
fonale mai dopo le 22.00 (prima 
so specificalo dopo il numero te- 
lefonico) e includete SEMPRF. 
una lettera affiancata eoi vostro 






nsjkv.1: 



Aiuto Cercasi 

* Lord t>r the Rings (Pari I) 
Cerco aiuti e consigli, 

Andrea Baia™. Via Giacomo 
Brodolini IO, 00139 Roma, lei.: 
06/8173848 (or* 19,000- 
20.000). 

* Robin of Sherwond, Hnbbil, 
Kedhawk - Aiuto cercasi. 
Danieli: Cipollini. Viale andino! 
21, 4013-1 i'.i.ii.!.:n... 

* Vlasqueiade - Qualsiasi cora 
riguardante il gioco suddetto. 
Cristiano De Pasquale, Via Val 
Sassina 23, 1)0141 Ruma. Tel.: 
06/8923241. 

* Spidcrmiw Qualsiasi aiuto. 
Roberto Morganti, Via Piossa 
Barontini 16. 57023 Cecina (LI). 
Tel. 0586/683151 (ore 13.30- 
14.00). 

* StalTof Karnath. l'ass Time in 
l'olle Town - Conte posso pren- 
dere il peno di Pentade nella 

le speli devo 



13, 83022 Baiana (AVI. 



Aiuto Offresi 



PER SCRIVERE 
A MAGO MERLINO 

Potete contattare Mago Merlino scrivendojlì presso 

l',„ t r;-kitorcck-i.ubW]diL-r l ,c l inpittcc,-c<t 1 :t,, l |uul- 
," I ,".■,-, -o io ptfineiLeni. RLCord.ue che et potrà 
'.",.. [mL'ìliriUtrdo traballi della vostra lettera e 
qudladclla pubblicazione: nel mondo dcll'edi lo ria ab- 
biamo dei tempi piuttosto strani. 



YES), digitale Ennio (TYPE 
ENNIO) e prendele il passi 
(TAKE PASS). Date il passi a 
Stelcad. Le'lbto prendetele do- 



Pcr sopravvivere al gelo nella 
carrozza, alzate il sedile (LIFT 
SEAT), poi orateti vostro croci- 
fisso come chiave: PUT 
CROSS, TURN CROSS. 
Knylelh 

Per sfuggire al Deslroyer Droid 
•** "■ •~—"i appena vi liberale 




(SLIDE). Nell'i 
di Gritigo. spo 
(MOVE RUG) 
ejssaforle. Cercale di buttar gi' 






jj»*. V 





STAR GAMES I 

Gremlin Graphics cassetta L. 18.000. Per C64, 
Spoetami 

Barry McGuigan's Boilng (Adi* Beach Head II (US Gold/Access) 



Lucaslilm) - Un semplice spara- GIUDIZIO GLOBALE 74% 



THEY SOLO A MILLION II 

cassetta L 18.000. Per C64 

Match Day (Ocean) - Una sii 
lazione del calcio grafitarne 

qualità dall'originale versi 

GIUDIZIO GLOBALE 77% 

Hanno veramente venduto 
un milione di copie? 
Sembra improbabile... ma 
non è questo il punto, 
Onesta seconda raccolta e 

presenza di Match Day, 



THEY SOLO A MILLION III 

Cassetta L. 18.000. Per C64, Spectrum, Amslrad 



Kightei Pilo! (Digital Integration) Rambo (Ocean) - Spara 



ghostbusters (Actlvlsion) - Non Martin Galway 

nono^'ta^ru™ del migliori rta- GIUDIZIO GLOBALE 62% 

rn cinematografici. They Solda Million 111 è 

Kung-Fu Master (US GOLD) - inferiore agli altri due. ma 



BIG NAMES BONANZA 

US Gold, cassetta L. 18.000. Per C64 



sr C64. che ha Fighi Night - Già 



co, con kit di montaggio del pugl- 

se offerte da Barry McGuigan's 

Boilng. 

Forbldden Foresi - Un classico 



Stelli 



i-e-luggi pauroso e- sangui- 
Baltleione con grafica a 



Petly. 

GIUDIZIO GLOBALE 60% 



10 FIVE STAR GAMES 

Beau Jolly, doppia cassetta L. 18.000. Per C64 

Spindlwy (Eleclrlc Dreams) - compagnatc da una potente 

di Marble Madness. Bataly* (Uamasoll) - Sei su 

Searabeus (Ariolasofl) - Un brìi- bl 9'° chl 0l Jeff Minter. 

tante ed evocativo gioco <ì. labi- Equino» (Mirko-Gen) - Bu 

tinto 3D con prospettiva in prima spara-e-fuggi con arcade ad> 

persona e alcuni insoliti enigmi lure ' 

Zoitìs (Martech) - Ottima versio- GIUDIZIO GLOBALE 94% 



NEW GAMES III 

Virgin, cassetta L. 18.000. Per C64, Spectn 



Sorcery (Virgin) - Un mediocre 

Code Nane Mal II (Domark) - Un GIUDIZIO GLOBALE 46% 

tiepido derivalo di Star Ralders. Vario, ma la somma dei 

Everyone's A Wally (Mlkro-Gen) singoli titoli non da un 



SHOOT 'ENI UPS 

US Gold, cassetta L 18.000. Per C64 



ARCADE CLASSICS 

Us Gold, cassetta, L. 18.000. Per C64 



Super Za» non - OIe 

gnoramenlo rispetto all'origina- cabilltà. 

Dropzone - Un eccellerne varia- GIUDIZIO GLOBALE 63% 

zione sul tema. Una raccolta di giochi a 

Delender/StarGate e uno dei mi- lema unico 

gliori spara-e-fuggl poi C61. sorprendenlemente 

Blue Mai 2001 - Un tremendo diversa. Purtroppo, Si 

seguito al giocabilissimo origi- Zaxnon e Bl 



Mr. Do! -Un'altra adeguai 
Oig Dug - Un'altra corv 



2 Dui 



NOW GAMES I 

Virgin, cassetta L. 18.000. Per CG4, Spectrum 



ke Singteton è ancora oggi uno sette schermi pieni di piai 

dei migliori. me sembrano oggi miseri 
Brian Bloodaxe (The Edge) - Un 

Slrangeloop (Virgin) - Evocati- le pubblicalo carne gioco ec 

vo. ma razione arcade-aflvenlu- m| co dalla Bug Byle 

re è semplice e limitata. GIUDIZIO GLOBALE 67% 
3 (Mikro-Gen) - 



li categoria unica "loppate" è 



NOW GAMES II 

Virgin, cassetta L. 18.000. Per C64, Spectrum 



GIUDIZIO GLOBALE 42% 

della Datasotldi classici 



IO COMPUTER HITS III 

Beau Jolly, doppia cassetta L. 18.000. Per C64, 
Spectrum 

Geotl Capes Slrongman Chal- Dinamite Dan (Mirrorsolt) - 
lenge (Martedì) - Sei terribili Classica azione di risalita con 
eventi para-muscolari, tra cui ti- m^te varianti originali, che non 



Elidon (Orpheus) - 



= ed e 



; Dummy Run (Mikro- 
In modesto arcade ad- 
lel genere di Pyjamara- 



Blagger Goes To Hollywood (Al- Atlack o( The Mulanl Camels 

ligata) - Un noioso raccoglitelo (Ltamasott) - Semplice ma gio- 

che è il seguilo scadente di Son cabile spara-e-tuggl di Jetl Min- 

Cauldron (Palace SoHware) - (uccia per l'Alari 2600 intitolata 

Vedi Now Games II, Empire Strlkes Back. 

usori) - Il primo Basildon Bond {Probe) - Un de- 

Braybrook per bole arcade ativenture. 



spara-e-tuggi 3D per Spectrum 

Craiy Comets (Martech) - De 
cente spara-e-tuggi di Simon Ni- 
col, basalo sul gioco arcade Mad 
Planets. 



GIUDIZIO GLOBALE 75% 



PLATFORM PERFECTION 

US Gold, cassetta L. 18.000. Per CG4 



esplorare Ottimo su Spectrum, 

molto meno su C64. GIUDIZIO GLOBALE 80% 

Cauldron (Palace Software) - A parte World Cup, che 



daccino mascherato 

Bruce Lee (Datasoft) - Vedi They GIUDIZIO GLOBALE 70% 

Suld A Million II. 

Bounty Bob (Big 5) - Un genia! 

plat/orm game con 25 scherrc 

con una stupenda pi 

e un'ottima giocabil 



URIDIUM PLUS/PARADROID 

Hewson, cassetta L. 13.000. Per C64 



ATARI SMASH HITS VOL 5 

Cassetta L. 18.000. Per Atari 



Ufidium Plus - 



Paradrold - Una versione a dop- 
drew Braybrook, completa di un 



KONAMI COIN.OP HITS 

Imagine, doppia cassetta L. 18.000, disco L. 25.000. 
Per C64, C16, Spectrum, Amstrad 

Hyper Sporta - Una competente Vie Ar Kung Fu - Una conversio- 
conversiorie del gioco arcade ne deludente dal punto di vista 
smanetta-ioystick. Include nuo- del giocatore, ma comunque 



gioielli nascosti in castello. 
Tre livelli di gioco con l'ag- 
giunta di teleporta inclusa 
solo per l'Atari. 
Chop Suey (English Softwa- 
re)- Otto possibili mosse per 

Opzione per uno e due gioca- 

Elektragllde (English Solca- 
re) - Una corsa in auto dove 
l'importsnt eé saper guidare 



GIUDIZIO GLOBALE B4% 



Medialor (English Software) 



GIUDIZIO GLOBALE 57% 

Poco interessante con 
giochi datati e non 



ATARI SMASH HITS VOL 6 

Cassetta L. 18.000. Per Alari 



Eleklraglide (English Softwa- 
re) - Vedi volume 5. 
Timeslip (English Software) 



Un animaletto si muove 
■ schermo tentando di 
lere dei quadrati ed af- 



MSX CLASSICS 

Cassetta L. 18.000. Per Msx 



GIUDIZIO GLOBALE 67% 

Simile a quella 



Bounder (Cremlini - Uno dei 


sione aerea divisa in tre fasi: 


Drelbs (Synapae) - Un clas- 


classici sempre 


primi giochi con la palla pro- 




sico dei classici in stile Lady 


affascinanti. 


tagonista Una pallina da ten- 


ulteriore bonus per l'atter- 






nis deve rimbalzare esclusi- 






vamente sulle mattonelle 


raggio perfetto. 


HIT PACK 




esagonali E stato una meda- 


Gunfrighl (Ultimate) - La 

classica grafica 3D per un 


Elite, cassetta L 18.000, 


disco L. 25.000. Per C64. 


Grog's Revenge (Us Gold) - 


gioco western. Protagonista 


C16, Spectrum, Amstrad 




Il seguito del primo gioco di 


è uno sceriffo che deve batte- 






BC. Thor è alla ricerca del si- 


re veloci ed abili pistoleri. 


Bomb Jack - Una conversione 


co da bar Punch Out II nome di 


gnificato della vita e sempre 




frustrante e mal (atta di un ottimo 




guidato dalla sua ruota di 


GIUDIZIO GLOBALE 82% 


gioco da bar 




pietra si aggira per le strade 


Ottimo é l'assortimento 


Commando - Un'altra conver- 




di una montagna. Grafica su- 
per! 


dei giochi, tutti di 


FiS? Q """'"' v ™" r °' 


GIUDIZIO GLOBALE 49% 


Valkyr (Gremlln) - Una mis- 


giocabilità. 


Alrwolf - Vedi Non Games II. 


della Elite: per tutti gli altri 










SIX PACK 

Elite, e a ssetta /disco, L. 18. 




"~™"" III » | ="'"'"» , « | - 


000/25.000. per C64, 






Spectrum 




STARS ON 128 


Scooby Doo (Efile) - Un debole 


Una originale variante dello 


Cassetta L. 18.000. Solo 


per Spectrum 128 


1942 (Elite) Una conversione di- 










Due! (Elite) - Un ibrido tra Com- 


Match Day International 


Tesi (Ocean) - Nuove disci- 


fuggi da bar a scorrimento ver- 


mando e Gauntlel. meglio noto 


(Ocean) - Versione aggior- 


pline per il decatleta di colo- 



con grafica stupenda. 
Jet Sei Willy II (Sollware Pro- 
ject) - Altre stanze da visitare. 

Split Personalìlies (Domarli) - 

58 ZZAP! 



nali. Uno dei i 



Dsley Thompson 's Super - 



GIUDIZIO GLOBALE 87% 

Non si capisce tiene 
cosa c'entri Never 
Ending Story con gli 
altri giochi comunque 
la selezione è di qualità 
ed ogni titolo è stato 



CLASSIC III 

Cassetta L. 18.000. Per Cl6/Plus 4 



SPORT 4 

Cassetta L. 18.000. Per C64 



Jelbrìx — Molto semplice ed 
elementare ma pieno di bo- 
nus e di difficoltà. Un uomo 
volante si trova nel bel mez- 

Gullwing Fa Icori - Un gioco 
che assomiglia al famoso 
Buck Rogers. Reacri for the 
Sky -Un aereo visto dall'alto 
avanza dal basso e deve col- 
pire il maggior numero di 
caccia e bombardieri. 
Sword of Desiiny - Un Plat- 



on una magica spada de 
endicare il defunto colle 
i raccogliere gli oggetti la 
ieggianti che gli permetto 



GIUDIZIO GLOBALE 91% 



Slap Shot- Il primo videogio- 

per Commodore 64: sintesi 

vocale e opzione per due 

giocalori. 

Water Sporta - Tre classici 

sport su acqua molto medio- 



non dovrebbe 
possessore di C16. 



SPORT 4 

Cassetta L. 18.000 per C16 

Speed Boat Grand Pri«- Una 
corsa fuoribordo tra le boe. 
Europea n Cup Champions- 
hlp - Otto squadre si affron- 
tano per il torneo europeo di 
calcio. Opzione per uno e 

Thai Boxing - Tre livelli di 
difficoltà ed altrettanti livelli 



Tee-up - Un golf mollo pove- 
ro con però la possibilità di 
disegnare il percorso. 



dell'autoscontro e 
Burning Rubber. 



per questa boxe mista al ka- 



GIUDI7I0 GLOBALE 21% 

Grafica e giocabilità 
appena sufficienti. 



MSXTRA 

Cassetta L. 18.000 per MSX 

Blagger (Alligata) -20 scher- 
mi da visitare per raccoglie- 

Dlsc Warrior (Alligala) — 
Ispirato a Tron è un gioco im- 
pegnativo con uan sola vita e 
26 zone da esplorare. 

3D Knockout (Alligata) - Una 



Superbowl (Alligala) - Un 

tentativo di football america- 
no per MSX. Grafica medio- 
cre con gli sprlte mal definiti. 

GIUDIZIO GLOBALE 41% 

I due platform game 



SFORBICIATE QUESTO TAGLIANDO E CONSEGNATELO 



MAI PIÙ' SENZA 

ZZAP! 



Caro Edicolante, la prego di riservarmi 
una copia di ZZAP! ogni mese 




PROCREAZIONE MENTALE 

Tra un'operazione agli occhi e una gita transatlantica per curare 
l'adozione del suo terzo figlio, il futuro padre Andrew Braybrook 
salta i corsi pre-natali e si fa venire delle idee di prima mattina... 



Parte Terza 

Venerdì, 13 febbraio 



di Andrew Braybrook 




... non mi 
sembra che a 
scuola mi 
abbiano mai 
insegnato a 
controllare dei 
campi stellari 
mobili! 



Lunedì 16 febbraio 

sistema di rotazione stellare a 



Incompatibili) tori 
Genetico effetto col 



ìso stare davanti alla TV. figu- 
moci davanti ad uno schermo 
computer. Ho pensato allo 



sullo schermo. 



Nella s 
glia 



stremila dallo 

msenta di far girare schermo un'enorme piattaforma 

itera quota di stelle mentre at- di cui si veda perù soltanto una 

,cco. In precedenza il sistema parte Sarà lormatadasprite. Ho 

iteri dalle stelle. sull'Amiga, quindi rincominciato 

joio dalla voglia di dire a tutti a disegnare gli sprite sullo sprìte 

e è stupendol L'ho preso di se- se combaciano cosi ho scritto un 

nda mano da Liddon (compre- piccolo programma in BASIC 



ìt'uomo?] ci 






lezione di software. Ho usato il avevo più di otto sprite, il n 
Deluxe Paint per fare prove su sprite editar no. Consideranti 
schermo di Morpheus. È molto problemi che il CBM BASIC Mi 



...ci ho messo 
un po' a 
mettere a posto 
un particolare 
pixel: poi non 
era altro che un 
granello di 
polvere sullo 
schermo... 




te. Questo Invariabilmente ; 
parta via un bel po' di tempo nel 
Is CPU e compire 

tli devo disegna 
giochi. rispettivamente pi 
i. Entrambi 



Lunedi, 2 marzo che L,n p m 

Morpheus stori una te mente deve ma 9> a 1 u ' 

mettersi nuovamente in lista ° e,cnè n 

d'attesa poiché devo preparare lras p afe 

alcuni dischi da portare in Ame- te P'9' 3 ' 

rica: file bel codice assembler, m " 
dati grafici, versioni di sviluppo 



ì completamente Urldfum. non m'ero reso con 

nte ". Quante volte ave- che c'era Dentro cosi tarila rob: 

Il tasto di fuoco per co- MI laccio coinvolgere molto d, 

un'altra partita e il prò- gioco che slo scrivendo al pn 

nvece suona uno stupì- sente, a discapito di quanto al 

o vi fa vedere ia tabella bia scritto in precedenza, qui ri' 

ài In Uridium mai. il è molto strano riguardare il eoe 



ni pass 



Martedì, 3 marzo >■ ■ a a 

Hocominciatoascrlvereunate- Mercoledì, 4 marzo 



il programma fa di tutto p' 
di fare quello che volete, i 



spiegare il proprio lavoro 

Venerdì, 6 marzo 

iconiiaiioemoitc.com- Lunedì, 9 marzo - 
^^, P rì^ C A m.S^- Martedì 17 marzo 

A Chicago. Dovrò mettermi a la- 

-ordar men, i sar ò sorpassato da quei 
svìIud- P r °9 ,afr malori senza scrupoli 

) delle Continui 






renze ingannano. Devo 



SERVIZIO NOI/ITA SOFTWARE 



RIVENDITORI AUTORIZZATI 



RIVENDITORI AUTORIZZATI 

ABRUZZI 

COSMOS3000. via Mozzini 38 - Pescoro 
LP COMPUTERS. via Monte MoielloS7 - Lanciano (CHI 
COMPUTIR CENTER, via B. Croce Galleria Scalo 147 ■ Chieti Scolo 
POLATO CARLO, via Istorila 71 - 5. Salvo ICH] 
ELETTRONICA TE.RA.MO.. p.zza M. Pennesi 4 - Teramo 
CIABATTONI LUIGI, vio Lepanto 40 - Giuliano™ Ligo (TE] 
VITTORIA N. £ C. via S. Spaventa ■ Sulmono (AQ> 
MICROSYSTEM, via Circ. Orientale SI - Protota Peligna (AQ| 



■ ■ ùiuseilC' > 



COCLIANDRO ANNA p.zza Castello ■ Reggio Calabria- 

CAMPANIA 

COMPUTER CLUB 2021. p.zzo Monte Oliveta 8 • Napoli 

COMPUTER HOUSE, via Battistelki-Caroc ciclo 95 - Napoli 
ELETTRONICA SDEGNO, via Verdi 15 ■ Portici INA] 
ADELL MARIA CONCETTA, c.so V. Emanuele 42 - Noterà Inf. ISA) 
ELECTRONIC CISA. via G. Vacca 52 - Salerno 
FUP £ FLOP Sri. via Appio 68 - Atripaldo [AVI 
ODORINO FRANCO, p.zza Loia 21 ■ Napoli 
OPC srt. via C.M. Bosco 24 - Caserta 
EMILIA ROMAGNA 

CARTOLERIA STERUNO. via Murn 75/A - Bologna 
VIDEOTECNICA, via Mozzini 170 - Bologna 
C.A.R.E.M.. p.zza Cittadella 40'4I - Piacenza 
PONGOLINI, via Cavour 32 - Fidenza [PCI 
ORSA MAGGIORE, p.^a Matteotti 20 ■ Modena 
SOFT E COMPUTER, via C. Moier SS - Ferrara 
BRICOL c/o ESP. via Classica™ 408 ■ Ravema 
EMPORIO 8RICLIADOR1. via Gambalunga 52 - Rimini (FO] 
GIO PLA5TIK. via S, Romano 90 - Ferrara 
COMPUTER LINE. uid"S. Rocco 10/C - Reggio Emilia 
FRIULI 

MOFERT.vJe Unità 41 -Udine 
COMPUTER SHOP, via P. Preti 6 - Trieste 
LAZIO 

ABM Elaboratone LVrribi.Ma. m Tacilo SS - Roma 
ARIGO GIOVANNI, via Magna Grecia 71 - Roma 
ARMONIA, primo se-;:. vassaa-.-vo sta:. Termini - Roma 
COMPUTEL, via E. Rolli 33 - Roma 
CClMPWRONSHOP, l.go Forana 7/8 - Roma 
DISCOTECA FRATTINA. via Franino 50 ■ Roma 
DRUGSTORE. ita Macchravelli5S - Roma 
GIEMA. v.ie Medoglie d'Oro 13 - Roma 
MAUNER. via Apolloni 4 - Roma 
METRO IMPORT, via Donatello 37 - Roma 
MU5ICOPOLI, p.le Ionio 17 - Roma 
MEvl. via Marconi 5 - Viterbo 
LIGURIA 

A.B.M.. p.zza Oe Ferrari 2 - Genova 
COMPUTER CENTER, via S. Vincenzo 129/R - Genova 
VIDEO S. COMPUTERS. via Cornigliano 338/R ■ Genova 
CEIN. .. i j Merano ? E - Cenci ci Scstri Ponente 
FOTO MAURO, via Canepori 103/R - Rivarolo IGEI 
PUNTO COMPUTER, via A, Manzoni 45 - Sanremo IIMI 
FILI PAGLIALUNGA. i m Mazzini 4E/I1 - Rapallo IGEI 
LOMBARDIA 

GBC ITALIANA, via Petrella 6 - Milano 
GBC ITALIANA, via G- Cantoni 7 - Milano 
GIGLIONI, v.le Sturzo 45 - Milano 
MICRO SHOP, c.so P.ta Romano - Milano 
SUPERGAMES. via Vitruvc 38 - Milano 
TRONI GAMES. via Pascoli 56 - Milano 
SHOW ROOM, via P. Giuliani 34 - Cernisco sul Naviglio (Mll 
\DECO. Vìa dei Platani A - Arese (Mll 



GBC ITALIANA, v.le Matteo! 

GAMMA OFFICE SV5TEM. v 

M.B.M. INFORMATICA, c.so Roma 112 ■ Lodi (Mll 

BIT '84. via ItalioA- Monza IMil 

BIT. via Dante Alighieri - Rfto (Mll 

SUPERGAMES. via Carrobbio 13 - Varese 

BUSTO BIT, via Cavinone 17 - Busto Arsizio (VA) 

CURIONI. via Ranchetti 71 - Cavarìa IVA) 

REPORTER, cso Garibaldi 2S - Cremona 

VIQASIO MARIO, cso Zanardelli3 • Brescia 

SANDIT. via Francesco d'Assisi 5 - Bergamo 

LIBRERIA LA TALPA, via Solaroli 4/C - Novara 

SENNA COMPUTER SHOP, via Calchi"5 - Pavia 

MARCHE 

CESARI RENATO, via C- Leopardi 15 ■ Civitanovo Marche (MCI 

BIT ELETTRO QUALITÀ SEDAP. c.so Matteotti 28 - lesi [ANI 

MOLISE 

ROSATI COMPUTER, via Martiri della Resistenza SS - Termoli (CB) 

PIEMONTE 

AMERICANA GAME, via Sacchi 26/C ■ Torino 

ARCHIDEA, via Po 28 - Torino 

COMPUTER GAMER. via Carlo Alberto 39/E - Turino 

COMPUTING NEWS, via Marco Polo 40/E - Torino 

MARCHISIO GIANNA, via Polleruo 6 - Torino 

RADIO TV MIKAFIORJ. c.so Unione Sovietica 3SI - Torino 

CALCOLODATTILO COMPUTER, via C. Battisti 2/E - Collegno (TOI 

ELLIOT COMPUTERS, p.zza Don Minzoni 32 - Verbania (NOI 

L'ABACO, via Volpi 2 - Vigliano Biellese (VCI 

RECORD, cso Alfieri 166/3 - Asti 

ROSSI COMPUTERS. via Nizza 42 - Cuneo 

ASCHIERi GIANFRANCO, c.so Emanuele F. 6 - Fossano |CN| 

PUNTO BIT, c.so Langhe 26/C ■ Alba |CN) 

S.G.E. ELETTRONICA, via Bande-Ilo 16 - Tortona IALI 

PUGLIA 

DISCORAMA. cso Cavour «9 - Bari 

SARDEGNA 

COMPUTER SHOP, via Oristano 12 - Cagliari 



A ZETA, via Canfora 140 - Catania 

BIT INFORMATICA, cso V. Veneto - Mazara del Vallo (TPI 
OFFICE AUTOMATICA via C- Venezian 75 - Messina 

TOSCANA 

TELEINFORMATICA TOSCANA, via Bronzino 36 - Firenze 

ELECTRIC DREAMS. via Sette Soidi 32 - Prato 

WAR GAMES, via R. Sanzio 126/A - Empoli 

I.C.S.. via Roma 10 - Terranuova Bracciolini |AR| 

TUTTO COMPUTER, via Gramsci 2/A - Grosseto 

IL GLOBO, p.zza 24 Magcjio 18 - Follonica (GRI 

HELP COMPUTER, via Degli Artisti IS/A - Firenze 

C.P.U.. via Olivelli 39/R - Firenze 

OFFICE DATA SERVICE, cjall. Nazionale - Pistoia 



BIG BYTE SHOP, p 


za Riso rei invi 


o-Arez. 


» 


UMBRIA 










GBC, p.ta Sant'Angelo 23/A 
STUDIO SYSTEM, via Tid'An 
COMPUTER STUDIOS. via 4 


= 


o 49/SS 
ibre 18/4 


Perugia 


VENETO 










COMPUTER POINT 


via Rome 


63- 


Padova 





Per informazioni MASTERTRONIC s.< 



u M,;;,7:n, ,5 ■ 21020 Casciaqo (VAI - Tel. 0332 212255 
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cesa con la pubblici 
blrd pubblichi 
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do sono delle novlla. 




Ma ci nono anche voci su 1 




vere nomila In atfivo dalla 1 




Flreblrd. Una è sicura e ri- 1 




guarda Rev 11, Il seguito 1 








itone di guida su auto da 1 
eorsa La secondo né con- 1 


pe : 


fermala né «mentila e su. I 
aprila bene le orecchia, I 


Non. 


The Sentine 





re. C'è anche uno scher 




bonus che concede un 


tradizione, annunciando 


di riposo al giocatore. 


due nuovi "Spara e luggi" 


Il ascondo Ilio lo, Zyiiàps 


spallali: Eaglss e Zynaps. 


una creazione di Domi 


Il primo è a scorrimento 


Robinson, colui che ha 


orizzontale con Io schermo 


peralo l'Impossibile ce 


diviso In due parli, con op- 


vertendo U ridi uni per 


zione per uno o due gioca- 


Speclrum, Questa volta 


tori. L'azione si svolge su a 


giocatore deve combatte 






Ziion, dove degli androidi 




devono essere recuperati 


roldi e pia nel 1 prima di p 


dalla superi ice e paracadu- 


sare al conflitto tinaie. L 




scila di entrambi 1 gloch 


movimentare la missione ci 


provvisoriamente previ 


pensano enormi e bellicosi 


per giugno... 
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H®ysi 

di The HobOit e la seconda 
parie della serie di The 
Lord ot the Ring. The Sha- 
dows ot Mo'dor sono stale 
annunciate per giugno dal- 
la Melbourne House. 
Wlz. contiene elementi di 
strategia, commercio e ma- 
ria fantastica nel misterio- 
so dominio di Mldgard e 
Nilhelm, un passe popolalo 
di eltl. demoni, maghi, 



me apprendista mago d 
vete diventare sempre più 
|i ungere 






quinto llv 

J.J.R. Tolltien. The SharJow 
ot Mordor, vi porta nella 
Mezza Terra dove potete 
lar vivere le vostre fanta- 
sie. La struttura del gioco 
riprende quella di The Lord 
ol the Ring, che é slata pò- 
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blema in Bureaucracy. 
Douglas ha cambiato cas 
e deve comunicare a luti 
banca compresa, il su 

quindi, personalmente, 
po' di tempo 



■dito perche l 
l'ha Invalidala... 
Da qui cominciano I proble- 
mi. Catturalo dalle pastoie 
della burocrazia Douglas 
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Sub Manne 3""<"»" 
porla aa" scenari della fa- 
conda Guerra Mondiale e 
dà «[glocalore la posa- 
la di comandare 6 diversi 
pi di sommergibili america- 
ni o U-boat tedeschi in pi" 
di 60 missioni basale su ve- 
re ricoslruiioni storiche del 
onlllllo.Sivadallamìsslo- 
e piu semplice di caccia e 
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combatti mento crealo di 



ca mento la prima parte e 

le spade per uno o due go- 

per perfezionare il vostro 
stile di spadaccino. Il per- 
sonaggio é in grado di ese- 
guire 16 differenti movi- 



si dice che il simulatore sia 
staio programmato con 
grande cura, per renderle 
più realistico possibile. 
L'organizzazione '" 
ricorda quella di Destroy 
con navigazione, •"""' 
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ne su disco. La US Gol* 
.annunciatol'uscilapen 



rarsl 

La seconda parte 



salvataggio delia princi- 
pessa dalle manacce delto 

La alona non sembra parti- 
colarmente originale, ma la 
principessa (al cenlro nella 




mìmiìos uhi z,;tz 
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vare 1 Terminator morti, co- 


E la terza incarnazione 




elettronica di un personag- 




gio della 2000 AD, Dopo 


risorti. In alcuni schermi 


Stronlium Dog e Judge 


cadaveri diventano fonda- 


Dredd, Ne mesi s the War- 


mentali per riuscire nella 








sopra l 'altro permettono a 




Nemesls di passare allo 


poslo più sperduto dell'uni- 


schermo successivo. Più 




Nemesis si avvicina alla II 


Armalo delta sua Invincibi- 




le spada "Eicessus" e di 


mente appare il diabolico 


una pistola laser, Nemesls 






cose si tanno sempre piu 


della tortezza dei terrìbili 


caotiche, fi gioco verrà 


Terminator (seguaci della 




religione di Torquemada, e 


mese dalla Martech pe 




Speclrum. Commodore e 


ro di Termlght). Un'ìmmagl- 


Amslrad. 



1 TAHWO 


1 La Ocea 

■ commer 
1 Mar de 


n prende 
Pan, un 

jio sulle a 
a Cina. 



.j. Partendo 
:ola somma, 

dovete ammassare denaro 
e potere per diventare un 
corsaro e spadroneggiare 



Ili gli aspetti della s 



zione di case dalla cattiva 
reputazione. Per giugno e 
annunciata l'uscita del gio 
co per Atari ST. che do 
«rebbe essere seguita di 
quella per C64 su disco i 
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tesissima dai no „, 

zata a |a P e 'o m6f " epl " ,t ' liCti! " 

disponibile dalla (Ine del 

La storia é interpretata da 
un ragazzino a( f a ricerca, 
copo salvataggio, delta 11^ 
danza (a . Serpenti, (uochi. 
ass» flChe ,?t e P |B "<">' 



dui olà lo aiutai 
romantica fatica, 
p «r la (ine di m 
metà di gi ugno , 
l'uscita di Quaru 
Per l'Activislon s 
Sega. 
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3' lutti i : 



■ <• bre, 



io Hi , . 



Una squadra di ql 
donna), combatte l c 

^ p a ai ' al «l membri d B (° 

pendente 



erdue 
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vicende Oi un inglese all'estero negli ultimi giorni dell'Imi» 
inico sono il (ilo conduttore di un progetto che riunisce i la 

rt Bowater e Paul Norris, ex programmatori della Electronic 
impany, creatori della versione per 64 di Zoióse di FourIPi 

iirato alle "Hipping Varn" dei lumetli e dei film degli anni 



il professor Braindealh. il colonnello n G Bargie e miss Palmyra cent 
bottom. Questo strano a fantastico quartetto si è otterlo volontà- il be 

il Rubbertronic Ray. un arma mortale in grado di corrompere la cess 



oggetto, acceder* 



nastra che elenca gli oggetti e i persona 
Il personaggio di solilo esprime il suo 
icatore e quindi un nuovo lotogramma 
te. La fase di combattimento è molto □ 
isionc gli scagnozzi di Chamaleon segi 



■che quelli della Binary \ 
uando un personaggio pi 



Ila missione. Rupert e Paul hanno ci 

li siile cinematografico atira- aggiungendo una punta 
o in Reóhawk. ma bisogna di- continue trecciate alle E 



le tarsi entusiasmare da StitMp and Co, a 




SOFT MAIL NEWS 



NOVITÀ DAL SERVIZIO 
SOFT MAIL 

In pochi mesi di attività, il 
servizio di vendita per cor- 
rispondenza SOFT MAIL 
ha riscosso un notevole 
successo (il nostro archivio 
include a tutt'oggi più di 
15.000 utenti), grazie a tut- 
ti voi che avete partecipato 
attivamente alla nostra ra- 
pidissima crescita. 
Da oggi SOFT MAIL ti of- 
fre alcuni nuovi servizi che 
avrai sicuramente modo di 
apprezzare: qui a destra 
troverai un elenco di pro- 
grammi già annunciati dal- 
le software houscs ma non 
ancora messi in commer- 
cio; se vorrai riceverli non 
appena arriveranno in Ita- 
lia, hasta prenotarli: ti ver- 
ranno inviati con prece- 
denza assoluta! 
Se possiedi un modem e ti 
vuoi tenere aggiornato con 
le novità dell'ultima ora 
potrai collcgarti alla banca 
dati Clessidra telefonando 
al numero 02/8245137 di 
Milano ed impostando il 



tuo modem a 300 baud, 
parola S bit, 1 bit di stop e 
nessuna parità. L'orario 
della banca dati è il se- 
guente: giorni feriali dalle 
9 di sera alle 7 de! mattino, 
nei giorni festivi il servizio 
funziona 24ore. 
Oltre a vedere gli ultimi 
aggiornamenti potrai an- 
che inviare un ordine. 
Per rutti coloro che non 
hanno un modem lo stesso 
servizio viene fornito dal 
centro informazioni SOFT 
MAIL al numero 031/ 
300174 in funzione dal lu- 
nedì al venerdì dalle 2 del 
pomeriggio alle 6 di sera. 
SOFT MAIL è alla costan- 
te ricerca di migliorare il 
proprio servizio, perciò 
terremo conto di tutte le 
proposte serie che ci ver- 
ranno sottoposte, come è 
stato ad esempio per la co- 
lonna "tipo di program- 
ma" che abbiamo inserito 
nei nostri elenchi dopo 
aver ricevuto un notevole 
numero dì richieste. A- 
spettiamo tue notizie! 



ANTEPRIMA 

DEFENDER OF THE 
CROWN è il primo pro- 
gramma creato in origine 
per Amiga e convertito in 
seguito su Commodore 64. 
Primo della serie Cinema- 
ware, entrerà sicuramente 
a far parte dei videogiochi. 
Cinemawarc è un modo del 
rutto nuovo per divertirsi. 
Un genere esclusivo che ti 
coinvolge emotivamente 
nella storia e con i perso- 
naggi, È più che andare al 
cinema, è più che un video- 
gioco: eCinemaware! 
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SOFT MAIL 

L'unico veicolo 

che ti porta i 

programmi 

direttamente a casa! 

Tel. (03 1)300 174 
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THE WORLD S FIRST HIGH PERFORMANCE JOY, 



L. 25.000 



* L'unico joystick anatomico con microswitch ad alta affidabilità. 

* Leggero e affidabile, per un gioco veloce. 

* Il joystick europeo più amato dagli americani. 



3 MASTERTRONIC s.a.s. - Via Mazzini, 15 - 21020 CASCIACO i 




fZZAP]_PARADEj 

I miei giochi preferiti: 
Nome 1 

Cognome 2 

Indirizzo 3 

4 

5 

Spedite Zzap! Parade, Studio VIT, Via Ausonio, 27 - 20123 Milano 



DAI GRANDI CLASSICI... 
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ALLE ULTIME NOVITÀ 
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Firma (se r 
Verranno e 

~:!i'lpl;'l.: 1 


» solo gì or 
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ione Soli Mail, vie Misti 73. 22100 Como 



6 GRANDI GIOCHI DI SUCCESSO IN 
UN'UNICO "6-PAK" 



\THEW 
WTERMINAL MAN 




'MENZIONE Pi R& 
TA& H m?>TSo foTto, 

VtLeAZRf avresti iy 
tyrbtoKTAZBQVì ifi 
Hi A BEttTE NAUVvùt. 




Next month: Just Desserts 



Coin-Op a casa tua. I O 



Tutta l'azione dei fratelli più 




Wonderboy mi ricorda Super Mario Brothers... nulla 
può nadare storto con Wonòertioy, abilità, tempismo... e 
tanto sano divertimento'. 

'Vestito per uccidere con pannolino e casco, alla guida 
di un mono-pattino e armalo di un'ascia di pietra, è 
nato Wonderboy - pronto a lottare contro i cattivi più 
cattivi, a saltare i burroni più profondi, a rischiare la 





JUMPINTOTHEW 



* 'La più avvincente gara di enduro' 

* 'I migliori sprite' 

i 'Massima giocabilità* 

* 'La migliore conversione da eoìn-op' Popular Computing Weekly 

^ '... brillarne' Arcade Action, Computer and Video Games 

* 'Il tuo Megagioco per Sinclair' 



ACTIVISION 



ENTERTAINMENT SOFTWARE 




E un'esclusiva MASTERTRONIC s.a.s. - Via Mai. 
Tutti il 



>in-Op fedeli agli originali. 

andi senza lasciarti al verde. 




SEGA 1986. ALI KiiihrsKewrvtJ. 

li, 15 - 21020 CASC1AGO (VA) - Tel. 0332/212255 ■"**»****■« ui^aftj-j^ 
ìli riservati 




— 



J— 



THE ART < 




all'autore dì Shogun, Mi 
Qavell, eccoTAI-PAN, 
bellissimo gioco 
;.:.i strabiliai 
ditti 



IS PLAYING 1 




MASTERTRONIC s.a.s. - Via Mazzini, 
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HEWINNERS! 



-Avvita 
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ia Mazzini 15, 21020 Casciago (Varese). 
Tel: (0332) 212255. 



